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Lernpaket Bargeld im Alltag
für das Lernfeld Mathematik


Bildungszentrum Saalfelden







	Lernpaket Bargeld im Alltag

	Primäres Lernfeld

	☐	Sprache 
☒	Mathematische Kompetenzen 
☐	Digitale Kompetenzen

	Weitere Lernfelder

	☒	Sprache 
☐	Mathematische Kompetenzen 
☒	Digitale Kompetenzen
☒	Lernkompetenzen

	Geschätzter 
Lernumfang

	Gesamt: 
	15 UE

	
	davon Flipped:
	11 UE

	Lerninhalte 

	Primäres Lernfeld: 
· Eigene Bedürfnisse klären
· Grundsätzliches und Begriffe zum Thema „Bargeld“ 
· Verhältnis von Euro und Cent, Dezimalschreibweise
· Summen mit verfügbaren Münzen und Scheinen bilden und gebildete Summen erkennen bzw. berechnen
· Preise und Summen schätzen
· Beträge berechnen
· Beträge wechseln
· Restgeld berechnen
· Sicherheitshinweise auf Euroscheinen 

Lernkompetenz: 
· Eigene Bedürfnisse klären
· Nutzen von Online-Lernangeboten
· Reflexion des eigenen Verhaltens und Ausblick auf die Verwendung des Gelernten

	Lernziele 
	Mathematische Kompetenzen: 	
· Erlernen Euro- und Cent-Münzen und Euro–Scheine
· Umgang mit Geldbeträgen im Alltag
· Festigen der Dezimalschreibweise
· Sicherheit im Umgang mit Bargeld erlangen

Lernkompetenz: 
· Alltagssituationen mit Geld bewältigen

	Kurzbeschreibung
	Das Paket soll Teilnehmer*innen in ihrer Sicherheit im Umgang mit Bargeld (Euro) stärken. Zudem sollten sich die Teilnehmer*innen darüber bewusst sein/werden, was sie für sich im Alltag brauchen können und aus den jeweiligen Inhalten mitnehmen möchten. Es soll ihnen die Möglichkeit gewährt werden, die Inhalte autonom und selbstbestimmt zu üben und zwischen den einzelnen Tools innerhalb des Paketes zu navigieren. Zudem sollen die Teilnehmer*innen den Lerninhalt (mit)bestimmen/gestalten und es wird auf ihre individuellen Bedürfnisse eingegangen. 
Die Teilnehmer*innen können jegliche Übungen/Materialien so oft und lange verwenden, wie sie möchten. Die Trainer*innen wirken dabei unterstützend und begleitend und machen ggf. Vorschläge, welche Materialien für aktuelle Bedürfnisse passend sein könnten und unterstützen die Teilnehmer*innen bei expliziten Aufgabenstellungen und Herausforderungen.
Die Trainer*innen ergänzen das Paket ggf. um weitere Materialien und Übungen, welche für die jeweiligen Teilnehmer*innen wichtig erscheinen. Zudem sollten in den Präsenzphasen oder in der direkten Unterstützung Beispiele gewählt werden, die möglichst aus der Alltagsrealität der Teilnehmenden stammen (z. B. Kauf von Handyguthaben nur dann, wenn die Teilnehmenden auch ein Guthaben-Handy besitzen).
Eine genaue Zeitplanung sowie eine Detailplanung von Aktivitäten, Übungen, Materialien und Sozialformen scheinen uns an dieser Stelle wenig sinnvoll, da die tatsächliche Dauer, welche die Teilnehmenden mit diesem Paket verbringen werden, erfahrungsgemäß individuell variiert. 

	Benötigte Vorkenntnisse und Voraussetzungen
	Mathematische Kompetenz:
Kenntnisse der Grundrechnungsarten werden vorausgesetzt. 
Empfohlen wird auch, dass die Teilnehmer*innen ein Grundverständnis für die Dezimalschreibweise sowie die Stellenwerte vor und nach dem Komma mitbringen. Damit können sie das Verständnis für die Verhältnisse von ganzen Euros und Centbeträgen besser erarbeiten. 

Digitale Kompetenz:
Die Teilnehmer*innen sollten grundlegende Begriffe wie „Apps“, „Internet“, „digital“, „Link“ usw. verstehen. Zudem sollten sie bereits ein Grundverständnis für die Eingabegeräte (Tastatur, Maus) mitbringen und damit grundsätzlich umgehen können. Zudem wäre es sinnvoll, wenn die Teilnehmer*innen bereits die Grundlagen der Dateiverwaltung kennen, damit sie Materialien bei Bedarf auch mitnehmen, öffnen, lokal abspeichern und ausdrucken usw. können.
Die Teilnehmer*innen sollten in der Lage sein, auf einer Lernplattform zu navigieren und die zur Verfügung gestellten Materialien zu finden. Zudem wäre es vorab wichtig, die Teilnehmer*innen auf den Umgang mit der angebotenen Lernsoftware (Beluga, Online-Quiz) vorzubereiten, sodass sie diese auch alleine anwenden können. Die Teilnehmer*innen müssen zu Hause (oder wo sie lernen) einen Zugang zum Internet und zu ihren Lernunterlagen haben. 
Sprache:
Grundlegende Begriffe wie z. B. „Brainstorming“ oder „Übung“, sollten vorab geklärt werden. Die Teilnehmer*innen sollten in der Lage sein, die längeren, zusammenhängenden Texte zu lesen und zu verstehen. 
Lernkompetenz:
Empfohlen wird, dass die Teilnehmer*innen ein Verständnis für das Kursformat erlangt und sich bereits mit den eigenen Lernstrategien auseinandergesetzt haben. Zudem sollten sie sich hilfreiche Informationen zum Thema Lernen erarbeitet haben (Pausen, Wiederholung, Ruhe, Lernen in der Gruppe usw.). 
Die Teilnehmer*innen sollten wissen, wie und wann sie Trainer*innen oder Kolleg*innen kontaktieren können, wenn sie Fragen haben oder Hilfestellungen benötigen. 
Zudem sollten die Teilnehmer*innen vorab über die Möglichkeit, ein Lerntagebuch zu führen, informiert worden sein. 




	Erforderliche technische Ausstattung
	☐	Beamer
☒	Flipchart
☒	Pinnwand 
☒	Laptop/PC
☒	Tablet 
☒	Smartphone 
☐	Headset 
☐	Externer Lautsprecher
☐	Scanner
☐	Drucker
☐	Sonstiges, und zwar App BELUGA Lernsoftware (für Windows, Android)

	Aktivitäten/
Materialien/ 
Medien 
	☐	Webinar
☐	Video 
☒	Präsentation/Input
☒	Infoseiten/Skripten 
☒	Übungsblätter/Arbeitsblätter
☒	Spiele/Auflockerungsübungen
☒	Quiz
☐	Audiodateien/Podcasts
☐	Sonstiges, und zwar Spielgeld und echtes Geld (Scheine und Münzen), Prospekte mit Preisen
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MODERATIONSDESIGN für Lernpaket Bargeld im Alltag
	[bookmark: _Hlk14765634]GLU 1)
	Lernaktivität/
Lernbaustein
	Beschreibung
	Anwendungsmöglichkeit/
Lehr-/Lernmethode
	Lernräume
	Eingesetztes Lernmaterial

	50‘
	Einstieg ins Thema
	Kursinterview: In welchen Alltagssituationen benutze ich Bargeld?
Kursteilnehmende können sich Fragen und Antworten überlegen und sich gegenseitig interviewen. 
Es kann auch gerne ein Pod-cast aufgenommen werden.
	☐	Flipped Learning – Selbstlernressource
☒	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar Themeneinstieg, Impuls
	☒	Disposition
☐	Aneignung
☐	Vertiefung
☐	Bewährung

	Stifte, Papier




Smartphone


	20’
	Selbstreflexion, Erfahrungsaustausch
	Brainstorming:
In welchen Situationen benutze ich Bargeld? Fallen mir noch weitere mögliche Situationen ein?

Daran anschließend: Sammlung von Situationen besprechen, die geübt werden sollen, wo die Teilnehmer*innen sicherer werden wollen (Trainer*innen können dies nutzen, um passende Materialen zu erstellen/zur Verfügung zu stellen)
	☐	Flipped Learning – Selbstlernressource
☒	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar Einstieg, Reflexion………
	☒	Disposition
☐	Aneignung
☐	Vertiefung
☐	Bewährung

	Präsenz: Papier, Flipchart 
Wenn Flipped und ein Mindmap-Tool bekannt, kann auch ein einfaches Mindmap erstellt werden. 


	15’
	Lesen, Selbststudium
	Infoblatt zum Thema Bargeld, mit Illustrationen aller aktuellen Euro-Scheine (Recherchiertes Material von der OeNB-Website. Das Einverständnis zur Nutzung wurde eingeholt).


	☒	Flipped Learning – Selbstlernressource
☐	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☐	Disposition
☒	Aneignung
☐	Vertiefung
☐	Bewährung

	Siehe
01_Infoblatt_Bargeld.docx

	20’
	Übung / Wiederholung
	Übungen zur Wiederholung der Dezimalschreibweise zur Wiederholung und zur Stärkung des Verständnisses vom Verhältnis von Euros zu Cents zu.
	☒	Flipped Learning – Selbstlernressource
☐	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☐	Disposition
☒	Aneignung
☒	Vertiefung
☒	Bewährung

	Siehe
02_Arbeitsblatt_Euro-und-Cent-Münzen.docx

	150’
	Übung-/Vertiefung
	Die Teilnehmer*innen wählen aus Learning Apps zu den Themen: Summen bilden und richtig eintippen (nach Wahl z. B. im Kopf, mit einem Taschenrechner, mit dem Rechner am eigenen Handy berechnen) oder Paare finden (auf welchen Bildern ist gleich viel Geld abgebildet).
Hilfestellungen sind möglich: z. B. Arbeiten im Tandem, Summe mit Übungsgeld nachlegen und dann zusammenzählen, mit Taschenrechner zusammenrechnen, Beträge händisch aufschreiben, dann zusammenrechnen.
Intensität und Dauer frei wählbar. Für fortgeschrittene Teilnehmer*innen sind hier in der Präsenzphase auch weitere Übungen mit Übungsgeld denkbar (z. B. Wechseln, Summen bilden usw.).
	☒	Flipped Learning – Selbstlernressource
☒	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☐	Disposition
☐	Aneignung
☒	Vertiefung
☒	Bewährung

	Learning Apps:
Münzen zusammenzählen:
https://learningapps.org/watch?v=p2zp1dqc522

Für Trainer*innen:
https://learningapps.org/display?v=p2zp1dqc522
Scheine und Münzen zusammenzählen: 
https://learningapps.org/watch?v=pcm5f8ajk22

Für Trainer*innen:
https://learningapps.org/display?v=pcm5f8ajk22
Welche Beträge sind gleich? Euroscheine und -münzen
https://learningapps.org/watch?v=phio3y36222

Für Trainer*innen:
https://learningapps.org/display?v=phio3y36222


Welche Beträge sind gleich? - Euroscheine
https://learningapps.org/watch?v=pt6yh6cvc22

Für Trainer*innen:
https://learningapps.org/display?v=pt6yh6cvc22

Übungsgeld

	10’
	Überleitung zum Thema Einkauf mit Bargeld
	Überleitung zum Thema „Einkaufen“ (evtl. Spiel, Aktivität, Übung…). Z. B. wann sie das letzte Mal einkaufen waren, in welche Geschäfte sie häufig gehen…
	☐	Flipped Learning – Selbstlernressource
☒	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☒	Disposition
☐	Aneignung
☐	Vertiefung
☐	Bewährung

	

	100’
	Recherche, Aufgabenstellung
	Die Teilnehmer*innen werden gebeten, zuhause Prospekte (Lebensmittel Kleidung, Haushalt usw.) anzusehen und, wenn möglich, mitzubringen. Freiwillig und je nach Vorkenntnissen, könnten Sie auch online nach Prospekten recherchieren. Die Teilnehmer*innen werden gebeten, Preise von Dingen einzukreisen, die sie selber gerne kaufen (oder kaufen würden). 
Die Trainerinnen nehmen aktuelle Prospekte oder Links zu aktuellen Flugblättern mit.
	☒	Flipped Learning – Selbstlernressource
☐	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☐	Disposition
☒	Aneignung
☒	Vertiefung
☐	Bewährung

	Prospekte, Online-Quellen für Prospekte

	25’
	Übung zum Thema Einkauf
	Wieviel kostet was? Die Teilnehmer*innen können nun mit den Prospekten arbeiten und Produkte suchen, Preise eintragen, einen Einkaufspreis berechnen, einen eigenen Einkauf planen, berechnen und das Wechselgeld berechnen.
	☐	Flipped Learning – Selbstlernressource
☒	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☐	Disposition
☐	Aneignung
☒	Vertiefung
☒	Bewährung

	Prospekte mit den gesuchten Produkten, Onlineprospekte, 
03_Arbeitsblatt_Preise schätzen und finden.docx

	100’
	Webinar / Präsenz Aufgabenstellung mit Übungsgeld 
	Wechselgeld berechnen - Wie gehe ich dabei vor? Vorkenntnisse der Teilnehmer*innen mit einbeziehen.
+ (wenn Präsenz: mit Übungsgeld üben und mit den Teilnehmer*innen Alltagsbeispiele finden sonst nächste Übung)
	☐	Flipped Learning – Selbstlernressource
☒	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☐	Disposition
☐	Aneignung
☒	Vertiefung
☒	Bewährung

	Webinar könnte aufgezeichnet werden, oder im Rahmen der Präsenzphase ein Lernvideo gemeinsam mit den Teilnehmer*innen gestaltet werden.

	10’
	Übung/Anwendungsaufgabe
	LearningApp zum Thema „Restgeld berechnen“. „Wie viel Geld bekomme ich zurück?“ Die Übung eignet sich als Einstieg mit etwas einfacheren Berechnungen.
Zur weiteren Übung kann auch das Arbeitsblatt zum Wechselgeld verwendet werden.
	☒	Flipped Learning – Selbstlernressource
☒	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☐	Disposition
☐	Aneignung
☒	Vertiefung
☒	Bewährung

	Siehe 
https://learningapps.org/watch?v=pqpmbd5da22

Für Trainer*innen:
https://learningapps.org/display?v=pqpmbd5da22
04_Arbeitsblatt_Wechselgeld berechnen.docx

	165’
	Übung, Vertiefung 
	Mit der App Beluga können die Teilnehmer*innen am Tablet oder Smartphone selbstständig üben - (Summen bilden, Wechselgeld berechnen). Die Stufen 1 – 5 sind selbst regulierbar und es ist auch eine Vertiefung mit schwierigeren Beispielen möglich.
Hinweis für Trainer*innen: Die App BELUGA-Lernsoftware kann sowohl für Windows als auch für Android heruntergeladen und installiert werden. Die Übungen zum Bezahlen und Berechnen von Wechselgeld finden Sie im Bereich „Allgemein“ > Euro
	☒	Flipped Learning – Selbstlernressource
☒	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☐	Disposition
☐	Aneignung
☒	Vertiefung
☒	Bewährung

	BELUGA Lernsoftware
Schwierigkeitsstufen von den Teilnehmer*innen wählbar

Download für Android: 
Google Play Store

Download für Windows:
https://abc-projekt.de/beluga/

	25’
	selber Entdecken von Merkmalen auf Geldscheinen
	Die Teilnehmerinnen werden gebeten, einen Geldschein unter die Lupe zu nehmen. Sie können sich Gedanken machen, was die typischen Merkmale der Euro-Scheine sind und diese notieren.
	☒	Flipped Learning – Selbstlernressource
☐	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☒	Disposition
☒	Aneignung
☐	Vertiefung
☐	Bewährung

	Geldscheine, Spielgeld zum Vergleich, Flipchart für Brainstorming

	15’
	Selbstreflexion, Erfahrungsaustausch
	Sammlung
Was wurde entdeckt? Was wissen die Teilnehmer*innen schon? Was kann man aufgreifen? Treten Fragen auf?
	☐	Flipped Learning – Selbstlernressource
☒	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☐	Disposition
☐	Aneignung
☒	Vertiefung
☒	Bewährung

	Gespräch Präsenz Flipchart, Spielgeld zum Vergleich
oder virtuelles Treffen bzw. Online mit App Mindmaster

	15’
	Lesen und Anwenden
	Empfehlung: Nur bei Interesse der Teilnehmer*innen (ist vielleicht nicht für alle Teilnehmer*innen relevant). Der Text kann auch als Material im Lernfeld Sprache angewandt werden.
Wie erkenne ich echtes Geld? Was ist Falschgeld? Die Teilnehmer*innen lesen das Skriptum zum Thema und versuchen, das Gelesene gleich mit dem Geldschein umzusetzen.
	☒	Flipped Learning – Selbstlernressource
☐	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar ………
	☐	Disposition
☒	Aneignung
☐	Vertiefung
☐	Bewährung

	Siehe Infotext: 
05_Infoblatt_Echtgeld und Falschgeld.docx

	10’
	Austausch
	Abschließender Austausch, Besprechen des Erlernten.
	☐	Flipped Learning – Selbstlernressource
☒	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☐	Sonstiges, und zwar: Klicken oder tippen Sie hier, um Text einzugeben.
	☐	Disposition
☐	Aneignung
☒	Vertiefung
☐	Bewährung

	Tablet, Headset, Flipchart

	20’
	Reflexion 
	Beispielsweise durch Blitzlicht, Umfrage, Fragen …
Gegen Ende sollten die Teilnehmer*innen noch einmal in sich gehen und reflektieren, was sie nach diesem Modul wissen und können – Ausblick: Können Sie das Erlernte im Alltag anwenden? Wenn ja, in welchen Situationen? Wenn Nein – was brauchen Sie noch?
Lerntagebuch/Abschlussfragen (z. B. angelehnt an die Veröffentlichung vom ABZ*Austria).

	☐	Flipped Learning – Selbstlernressource
☐	Gruppen- oder Einzel-aktivität
☐	Input Präsenz
☐	Input Virtuell
☒	Sonstiges, und zwar: Reflexion…
	☐	Disposition
☐	Aneignung
☐	Vertiefung
☒	Bewährung

	Lerntagebuch, Reflexionsbogen, Fragen:
„Das habe ich erreicht: 
Das kann ich jetzt besser:
Dabei fühle ich mich sicher:
Das möchte ich noch besser lernen:
Das hat mir in diesem Paket gut gefallen:
Das habe ich gelernt und das will ich auch selber so machen.“
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ANHANG: 
Eingesetztes Lernmaterial (Darstellung in Tools)


	Tools 
	Lernmaterial

	Bargeld Grundlagen
	· 01_Infoblatt_Bargeld.docx
· 02_Arbeitsblatt_Euro-und-Cent-Münzen.docx
· Learning App: Münzen zusammenzählen
https://learningapps.org/watch?v=p2zp1dqc522
· Learning App: Scheine und Münzen zusammenzählen: 
https://learningapps.org/watch?v=pcm5f8ajk22
· Learning App: Welche Beträge sind gleich?
Welche Beträge sind gleich? Euroscheine und –münzen
https://learningapps.org/watch?v=phio3y36222
Learning App: Welche Beträge sind gleich? – Euroscheine
https://learningapps.org/watch?v=pt6yh6cvc22

	Bargeld im Einkauf
	· 03_Arbeitsblatt_Preise schätzen und finden.docx
· Learning App: Restgeld berechnen:
https://learningapps.org/watch?v=pqpmbd5da22
· 04_Arbeitsblatt_Wechselgeld berechnen.docx
· 05_Infoblatt_Echtgeld und Falschgeld.docx
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